BAD PEOPLE - IGRA, KI JE VERJETNO NE Bl SMELI IGRATI

KOMPLET VSEBUJE:

200 kart z vprasaniji (bele) 100 glasovalnih kart(¢rne)
10 osebnih kart(sive)

10 kart za podvojitev stave (zelene)

1 blokec za vpisovanje to¢k

1 knjiZica z navodili

PRIPRAVA NA IGRO:
Izvedite, kaj si vasi prijatelji ZARES mislijo o vas!

Zmaga igralec, ki prvi zbere 7 tock. Smeh, jok, kri¢anje, pitje in kreganje niso le sprejemljivi, temvec celo zaZeleni!

1. KORAK: Vsak igralec si izbere osebno karto (sivo) in jo polozi pred sebe z licem, obrnjenim navzgor. Igralec se tako
identificira s sliko za namen glasovanja.

2. KORAK: Vsak igralec vzame tiste glasovalne karte (€rne), ki ustrezajo osebnim kartam soigralcev, in glasovalno karto,
ki se ujema z njegovo osebno karto.

3. KORAK: Vsak igralec vzame karto Double Down za podvojitev stave (zeleno).

POTEK IGRE:

1. KORAK: Oseba, ki se zadnja prikljuci igri, prevzame vlogo vodje ter vzame karto z vpraSanjem in jo na glas prebere.

2. KORAK: Vodja glasuje tako, da sam pri sebi izbere enega od soigralcev in pred sebe polozi pripadajoo glasovalno
karto z licem, obrnjenim navzdol.

Vodja ne more glasovati zase.

3. KORAK: Za vodjo so na vrsti ostali igralci, ki ugibajo, za koga je vodja glasoval. Ustrezno glasovalno karto polozijo pred
sebe z licem, obrnjenim navzdol.

Cilj igre je glasovati za igralca, za katerega je po vaSem mnenju glasoval vodja, in ne za tistega igralca, ki bi ga izbrali
sami.

4. KORAK: Po zakljuéenem glasovanju vsak igralec razkrije, za koga je glasoval, zacensi z igralcem levo od vodije. Vodja
zadnji razkrije, za koga je glasoval.

5. KORAK: Zabelezite rezultate, nato pa odigrajte Se en krog! V novem krogu je vodja igralec, ki se nahaja levo od vodije.
OPOZORILO! DRUZABNA IGRA BAD PEOPLE POVZROCA SMEH, SOLZE IN NEPOPRAVLJIVO SKODO NA
PRIJATELJSTVU IN EGU.

TOCKOVANJE: .
1 tocko prejme vsak igralec, ki je glasoval enako kot vodja. Ce je vodja izbral igralca, za katerega ni glasoval nihce, 1
tocko prejmejo tisti igralci, ki so glasovali za najbolj pogost odgovor.

*Vodja v svojem krogu ne prejme tock.

Igralec lahko v kateremkoli krogu uporabi Double Down karto skupaj s svojo glasovalno karto. Ce igralec uporabi Double
Down karto in pravilno ugane, prejme 2 tocki namesto 1.

Ce ne ugane, izgubi Double Down karto za &as preostanka igre (uporabite jo torej premislieno!).

Zmaga igralec, ki prvi zbere 7 tock. V primeru izenaCenega izida nadaljujte z igro. Zmaga lahko le en igralec in imeti mora
vsaj 1 to¢ko prednosti.

*Ce $e vedno ne veste, kako igrati to igro, dajte ta navodila nekomu, ki je pametnej$i od vas.

POSEBNE RAZLICICE IGRE!

1.RAZLICICA: ‘Prepri¢aj nas’ - Ce menite, da ste neupravi¢eno prejeli najveé glasov v krogu, imate moZnost za popravni
izpit. Igralce prepri¢ajte, zakaj ne bi smeli glasovati za vas. Ce vam uspe, prejmete 1 togko, e vam ne, morate biti
kaznovani. Kazen izbere skupina in je lahko naklju¢en izziv, popiti kozarec pijace, teci gol po ulici itd.

2. RAZLICICA: ‘Igralec z najved glasovi prejme tocko’ - V primeru neodlogenega izida igralci z najveé glasovi prejmejo po
1 tocko.

3. RAZLICICA: ‘Sprostite se’- Naredite poZirek pijade vsakig, ko kdo glasuje za vas.

HITRA NAVODILA

1. IZBERITE SVOJ LIK

Izberite osebno karto in jo poloZite pred sebe z licem, obrnjenim navzgor. Vzemite glasovalno karto za vsakega igralca v
igri. Igralci se tako identificirajo s sliko za namen glasovanja.

2. POSTAVITE VPRASANJE

Oseba, ki se zadnja prikljudi igri, prevzame vlogo vodje. Vodja vzame karto z vprasanjem in ga na glas prebere.

3. GLASUJTE

Vodja glasuje tako, da sam pri sebi izbere enega od igralcev in pred sebe polozi pripadajoco glasovalno karto z licem,
obrnjenim navzdol. Nato so na vrsti $e ostali igralci, ki skus$ajo uganiti, za koga je vodja glasoval.

4. RAZKRIJTE GLASOVE

Igralci po vrsti razkrijejo, kako so glasovali, zadnji pa svoj glas razkrije vodja. Ali ste glasovali enako kot vodja? Ce ja,
prejmete 1 to€ko! Razen €e ste uporabili karto za podvojitev stave. V tem primeru prejmete 2 tocki!

V NOVEM KROGU JE VODJA OSEBA, KI SE NAHAJA LEVO OD VODJE I1Z PREJSNJEGA KROGA.

ZMAGA IGRALEC, KI PRVI ZBERE 7 TOCK!



